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LEVEL 3  관계와 공명
Relationship & Resonance

인연은 우연이 아니라 , 대자연이 배치한 정밀한 거울

" 우주에는 단 하나의 우연도 존재하지 않는다 . 모든 인연은 정밀하게 배치된 물리적 결과다 ."
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학습 목표
이 과정을 마치면 학습자는—

① 인연을 순연 · 역연 · 도반으로 구분해 설명할 수 있다 .

② 인간관계를 ' 주파수 공명 ' 으로 설명할 수 있다 .

③ 부부를 30% 육체 + 70% 도반 원력의 대칭 장으로 설명할 수 있다 .

④ 마찰 제로화 3 원칙 (Freeze·Absorb·Output) 을 실천할 수 있다 .

⑤ 모든 관계를 ' 내 거울 ' 로 보고 인연 분석표를 작성할 수 있다 .

" 상대를 바꾸려 들지 말고 , 상대라는 거울에 비친 나를 디버깅하라 ."
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LEVEL 3 전체 맵 / 위치
Course Map · Diagram

LEVEL 1 (SH)  인간과 마음의 구조 수료

LEVEL 2 (SH)  성장의 원리 수료

LEVEL 3 (RC)  관계와 공명 ← 
지금 
여기

LEVEL 4 (SC)  홍익실천 다음

LEVEL 5 (HC)  홍익문명 예정

8 개 장 구성

제 1 장 인연법

제 2 장 주파수 공명

제 3 장 부부 대칭

제 4 장 부모 · 자녀 독립

제 5 장 마찰 제로화

제 6 장 상생 커뮤니티

제 7 장 관계의 거울

제 8 장 실습

"LEVEL 2 는 내 고집을 부순 것 , LEVEL 3 은 그 거울에 비친 인연을 마주하는 것 ."
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인연법 = 우주적 중력 법칙
Core Concept

  💡 제 1 장 : 
인연법의 원리

인연법 ( 因緣法 )

우연이 아니라 , 대자연의 정밀한 계산 · 피드백으로 배치된 물리 결과

배치 기준 = 내 의식 질량 + 잠재 탁기 밀도 + 해결할 공부의 성격

가장 완벽한 타이밍에 정확한 인물을 조우하게 하는 ' 우주적 중력 법칙 '

" 당신의 삶에 등장하는 모든 인간관계는 대자연의 정밀한 계산에 의해 배치된 물리적 결과물이다 ."
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인연의 3 대 스펙트럼
Diagram

  📊 인연의 3 대 
스펙트럼

�
�

순연 ( 順緣 )

흐름이 부드러워 위로 · 안정을 주는
' 윤활유적 인연 '

�
�

역연 ( 逆緣 )  ★

강한 마찰 · 통증으로 내 고집을 타격하는
' 망치적 인연 '   → 양자 도약 견인

�
�

도반 ( 道伴 )

사적 집착을 넘어 공적 · 홍익을 향해
함께 진화하는 동반자

※ 의식의 양자 도약을 가장 강력하게 견인 → 역연 ( 逆緣 )

" 순연은 위로하고 , 역연은 깨우며 , 도반은 함께 간다 ."
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역연 — 대자연의 일급 교관
Core Concept

  💡 제 1 장 : 
인연법의 원리

역연을 저주하지 말라

많은 이가 순연만 갈구하고 역연을 저주

그러나 양자 도약을 견인하는 것은 언제나 역연

역연의 정체

나를 가장 고통스럽게 하는 존재 = 내 Mind OS 의 치명적 취약점을

정밀 디버깅하러 파견된 ' 대자연의 일급 교관 '

" 나를 가장 고통스럽게 만드는 존재야말로 , 내 Mind OS 의 취약점을 디버깅하러 파견된 대자연의 일급 교관이다 ."

SIMTECH WORLD UNIVERSITY  |  LEVEL 3  관계와 공명 06 / 46



악연을 선연으로 리부팅
Case Study

  📌 사례

직장 상사 · 가족 등 ' 킹받는 ' 인연

탓하거나 끊으면 → 같은 주파수의 더 거친 인연이 재배치

그 인연을 통해 내 어떤 고집이 요동치는지 역추적 → 디버깅

리부팅

의미 재해석 (LEVEL 2): 악연 → 내 모순 교정용 교재

" 인연을 끊어도 내 질량이 그대로면 , 더 강한 거울이 온다 ."
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제 1 장 정리
Chapter Summary

  ✅ 정리

  ✔ 인연법 = 의식 질량에 따라 배치되는 우주적 중력 법칙

  ✔ 인연은 순연 · 역연 · 도반 3 대 스펙트럼

  ✔ 양자 도약을 견인하는 일급 교관 = 역연

자가 점검

□  나는 순연 · 역연 · 도반을 구분해 설명할 수 있다 . (Y/N)

□  나는 내 핵심 역연 1 명을 ' 교관 ' 으로 재해석해 보았다 . (Y/N)

" 순연은 위로하고 , 역연은 깨우며 , 도반은 함께 간다 ."
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의식 질량과 주파수 동기화
Core Concept

  💡 제 2 장 : 
주파수 공명과 

인간관계

주파수 공명의 법칙

인간은 의식 질량에 따른 고유 진동수 (Frequency) 를 방출

관계의 형성 · 해체는 모두 ' 주파수 공명 (Resonance)' 의 법칙

공명 메커니즘

에고가 고집 · 상식으로 뭉쳐 무겁고 탁한 파동을 뿜으면

→ 정확히 그에 공명하는 거칠고 탁한 인연이 사슬처럼 엮인다

" 내가 뿜는 주파수가 , 내 곁에 올 인연을 정확히 호출한다 ."

SIMTECH WORLD UNIVERSITY  |  LEVEL 3  관계와 공명 09 / 46



주파수 공명 매핑
Diagram

  📊 주파수 공명 
매핑

탁기 / 고집 파동  ⚡ 공명 ⚡
갈등 · 사기꾼 · 지배적 인연 배치

진화 / 소화 파동  ✨ 공명 ✨
도반 · 지혜로운 조력자 · 상생 환경

" 탁한 파동엔 탁한 인연이 , 맑은 파동엔 도반이 공명한다 ."
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흡수와 튕김의 역학
Core Concept

  💡 제 2 장 : 
주파수 공명과 

인간관계

마찰 = 주파수 불일치 + 에너지 튕김

상대의 거친 파동 ( 비난 · 분노 · 오만 ) 사출 시

내게 소화력 (LEVEL 2) 이 없으면 → 정면 충돌 → 파괴적 마찰파

흡수 = 정화

내 주파수를 이완하고 잣대를 내리면 → 거친 에너지가 튕기지 않고 흡수 · 정화

내가 변하면 상대가 내 주파수에 동기화되어 태도를 바꿀 수밖에 없음

" 내가 변하면 , 상대가 내 주파수에 동기화되어 태도를 바꿀 수밖에 없다 ."
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실습 1: 내 주파수가 부른 인연 진단
공명 역추적 — 10 분

  ✏️ 실습

STEP 1 최근 반복되는 관계 패턴 1개 적기 ( 예 : 늘 무시당함 / 사기 당함 )

STEP 2 그 인연 유형이 공명한 ' 내 파동 ' 을 역추적
   예 ) 사기꾼 ↔ 요행 ·탐욕 / 지배자 ↔ 의존 · 노예 관성

STEP 3 내가 내려놓아야 할 주파수 ( 잣대 ) 를 한 문장으로 특정

  📋 [ 인연 분석표 — ' 주발생 마찰 주파수 / 내 디버깅 타겟 ' 기록 ]

" 내 곁에 반복되는 유형은 , 내 파동이 부른 결과다 ."
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제 2 장 정리
Chapter Summary

  ✅ 정리

  ✔ 인간관계는 의식 질량에 따른 주파수 공명의 결과

  ✔ 탁기엔 거친 인연 , 진화엔 도반이 공명한다

  ✔ 내가 이완 · 흡수하면 상대가 내게 동기화된다

자가 점검

□  나는 관계 형성을 ' 주파수 공명 ' 으로 설명할 수 있다 . (Y/N)

□  나는 반복 패턴 1개와 그 공명 파동을 적었다 . (Y/N)

" 내가 뿜는 주파수가 , 내 곁에 올 인연을 정확히 호출한다 ."
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부부 = 대칭형 에너지 장
Core Concept

  💡 핵심개념

부부 결합 비율

30% 육체적 / 사적 결합

70% 정신적 / 공적 도반 원력

대자연이 설계한 가장 정밀한 ' 대칭형 에너지 장 '

" 부부는 대자연이 설계한 가장 정밀한 대칭형 에너지 장이다 ."
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30% 육체 · 사적 결합
The Initial Binding

  💡 제 3 장 : 
부부 관계의 대칭 

물리학

30% 의 의미

초기의 끌림 · 육체 결합 · 가정을 꾸리는 사적 약속 = 전체의 30%

대자연의 '초기 진입 장벽 완화 장치 '

30% 에 머물면

사적 소유욕 · 집착에 갇히면 에너지 공급이 끊김

→ 급격한 마찰 ·권태 · 정체 국면 진입

"30% 에 머문 사랑은 , 반드시 권태와 정체로 굳는다 ."
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70% 도반 원력
The Evolutionary Mission

  💡 제 3 장 : 
부부 관계의 대칭 

물리학

70% 의 본질

서로의 모자람을 채우고 함께 진화하는 ' 도반 원력 (道伴 願力 )'

부부는 서로에게 가장 완벽한 거울이자 수행 파트너

인지 재구성의 보상

소유물 집착 해체 → 공적 동반자로 인지 전환

→ 대자연이 상생 에너지 + 물질적 풍요를 동시 보급

" 부부 관계의 본질은 , 서로의 모자람을 채워주고 함께 진화하는 70% 의 도반 원력에 있다 ."
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부부 갈등의 대칭 물리
Core Concept

  💡 제 3 장 : 
부부 관계의 대칭 

물리학

대칭 발생의 법칙

한쪽의 고집이 세지면 → 반드시 반대편에서 그 고집을 꺾는

사건이 ' 대칭적으로 ' 발생

대칭 사건의 형태 : 질병 · 경제적 파탄 · 외도 등

함의

배우자의 문제는 곧 내 고집의 대칭 신호 ( 탓이 아니라 점검 )

" 한쪽의 고집이 세지면 , 반드시 반대편에서 그 고집을 꺾는 사건이 대칭적으로 발생한다 ."
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배우자라는 가장 완벽한 거울
Case Study

  📌 사례

' 배우자가 사사건건 시비를 건다 '

= 내 안의 ' 오만함과 무시의 잣대 ' 가 배우자의 에너지 장을 자극

잔소리의 재해석

배우자의 잔소리 = 내 모순을 지적하는 ' 하늘의 음성 ' 으로 듣기

" 배우자의 잔소리는 , 내 모순을 짚어주는 가장 가까운 거울이다 ."

SIMTECH WORLD UNIVERSITY  |  LEVEL 3  관계와 공명 18 / 46



제 3 장 정리
Chapter Summary

  ✅ 정리

  ✔ 부부 = 30% 육체 · 사적 + 70% 도반 원력의 대칭 장

  ✔ 30% 에 머물면 권태 · 정체 , 70% 로 전환하면 풍요 보급

  ✔ 한쪽 고집 ↔ 반대편 대칭 사건 ( 배우자는 내 거울 )

자가 점검

□  나는 부부를 30:70 대칭 장으로 설명할 수 있다 . (Y/N)

□  나는 배우자 / 핵심 관계를 ' 거울 ' 로 재해석해 보았다 . (Y/N)

" 부부는 대자연이 설계한 가장 정밀한 대칭형 에너지 장이다 ."
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소유권 프레임의 해체
Core Concept

  💡 제 4 장 : 
부모와 자녀의 

독립성

구문명의 비극

자녀를 소유물 · 아바타로 취급하는 ' 과잉 집착 '

심테크 관계 공학의 규정

자녀 = 부모를 거쳐 세상에 나온 ' 독립된 영혼 (Independent Soul)'

부모가 잣대 · 상식을 주입하며 지배하려는 순간

→ 자녀의 영적 진화 파동이 왜곡 → 가정 내 탁기 정체

" 자녀는 내 소유물이 아니라 , 나를 거쳐 온 독립된 영혼이다 ."
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연령별 에너지 독립 프로토콜
Diagram

  📊 연령별 독립 
프로토콜

0 세 ─────── 21 세

양육 및 서포트기

맑은 환경 제공

부모의 고집 강요 금지

자녀 고유 파동 존중

21 세 ──────────→

완전한 독립기

대자연과 직접 소통하는 독립체

과도한 개입 /매달림 = 양쪽 운로 추락

( 에너지 동반 추락 현상 )

" 자녀에 대한 최고의 사랑은 ' 방치 ' 가 아니라 ' 완벽한 영적 독립 ' 의 승인이다 ."
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카르마 빚 고리를 도반으로
Core Concept

  💡 제 4 장 : 
부모와 자녀의 

독립성

동반 추락 vs 상생 전환

과잉 개입 · 집착 → 부모 · 자녀 운로 동반 추락

소유권 해체 → 부모 - 자녀의 빚 고리 (카르마 ) 가 상생 도반 기류로 승화

최고의 사랑 = 독립의 승인

방치가 아니라 , 영적 독립을 적극 승인하는 것

"붙잡으면 함께 추락하고 , 놓아주면 함께 도반이 된다 ."

SIMTECH WORLD UNIVERSITY  |  LEVEL 3  관계와 공명 22 / 46



실습 2: 부모 - 자녀 소유권 점검
소유권 vs 독립 진단 — 10 분

  ✏️ 실습

STEP 1 내가 자녀 (또는 부모 ) 에게 주입한 ' 내 잣대 · 상식 ' 1개 적기

STEP 2 그것이 상대의 어떤 독립성을 침해했는지 점검

STEP 3 연령 (21세 기준 ) 에 맞는 적정 에너지 거리 재설정

STEP 4 " 최고의 사랑은 영적 독립의 승인 " 3회 각인

  📋 [ 인연 분석표 — 부모 / 자녀 항목 / ' 내 디버깅 타겟 ( 내려놓을 잣대 )' 기록 ]

" 내 잣대를 거두는 것이 , 가장 큰 양육이다 ."
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제 4 장 정리
Chapter Summary

  ✅ 정리

  ✔ 자녀 = 나를 거쳐 온 독립된 영혼 ( 소유물 아님 )

  ✔ 0~21세 서포트기 / 21세 이후 완전 독립기

  ✔ 최고의 사랑 = 영적 독립의 승인 ( 방치 ≠ 독립 )

자가 점검

□  나는 연령별 독립 프로토콜을 설명할 수 있다 . (Y/N)

□  나는 내가 침해한 독립성 1개를 적고 거리를 재설정했다 . (Y/N)

"붙잡으면 함께 추락하고 , 놓아주면 함께 도반이 된다 ."
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마찰 제로화 엔지니어링
Zero-Friction Engineering

  💡 제 5 장 : 
대인관계 마찰 

제로화

Zero-Friction Engineering

사회에서 만나는 타인과의 마찰을 수학적으로 '0' 에 수렴시키는 공학

3 대 엔지니어링 원칙으로 구동

전제

LEVEL 2 의 소화력 + LEVEL 3 의 공명 이해가 기반

" 이 3 대 원칙이 가동되면 , 어떤 악연을 만나도 마찰 계수는 정확히 '0' 이 된다 ."
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마찰 제로화 파이프라인
Freeze  Absorb  Output  → → ★ 핵심

  📊 마찰 제로화 
파이프라인

 ❄① Freeze

잣대 동결

판단 정지

" 저 사람은 저럴

 질량 상태구나 " →

 🌀② Absorb

질량 흡수

에너지 흡수 · 정화

" 소화력 테스트용

 순수 에너지 원석 " →

 ☀③ Output

상생 사출

홍익 관점으로 전환

" 어떻게 도울 것인가 "

부드러운 언어 · 대안

" 동결하고 , 흡수하고 , 이롭게 사출하라 — 마찰 계수는 0 이 된다 ."
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제 1 원칙 — 잣대 동결 (Freeze)
Freeze the Scale

  ❄ 제 5 장 : 
대인관계 마찰 

제로화

Freeze the Scale

상대가 어떤 행동을 하든 , 내 상식 · 도덕률의 자를 들이대 판단하지 않는다

판단하는 순간 마찰력이 발생

동결 문장

" 저 사람은 지금 저렇게밖에 행동할 수 없는 질량 상태구나 "

→ 상황을 있는 그대로 고정

"판단하는 순간 마찰력이 발생한다 — 그러니 잣대를 먼저 얼려라 ."
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제 2·3 원칙 — 흡수 (Absorb)· 사출 (Output)
Core Concept

  🌀 핵심개념

  🌀 제 2 원칙  질량 흡수 (Absorb)

상대의 비난 = 공격이 아니라

' 내 소화력 테스트용 순수 에너지 원석 '

가짜 하심이 아니라 , 내면 공간을

확장해 완벽히 흡수

☀  제 3 원칙  상생 사출 (Output)

정화된 에너지를 내보낼 때 :

자존심 깎기 · 이익 취하기 금지

" 어떻게 이 사람에게 실질적

 도움 ( 홍익 ) 을 줄까 " 로 전환

→ 부드러운 언어 · 대안

" 흡수되어 정화된 에너지를 , 상대를 이롭게 하는 홍익의 관점으로 사출하라 ."
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실습 3: 대화 기록지 — 3 원칙 적용
대화 기록지 (Dialogue Logger) — 실제 갈등 1건

  ✏️ 실습

STEP 1 Raw Data: 상대가 던진 거친 문장 그대로 적기
   예 ) " 너는 왜 매사에 그 모양이야 ?"

STEP 2 즉각 반박 충동 ( 고집 탐지기 ): 튀어나오려던 합리화 언어 적기
   예 ) " 상식적으로 네가 먼저… " / " 원래 인간적으로… "

STEP 3 Output: 3초 동결→흡수 후 사출한 상생 문장 적기
   예 ) " 내 어떤 면이 너를 답답하게 했는지 구체적으로 듣고 싶어 . 공부해서 고쳐볼게 ."

  📋 [ 대화 기록지 (Dialogue Logger) 작성 / 고집 탐지기 5 대 언어 필터링 ]

" 거친 문장 (Raw) 을 , 상생 문장 (Output) 으로 변환하는 것이 관계 공학이다 ."
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제 5 장 정리
Chapter Summary

  ✅ 정리

  ✔ 마찰은 공학적으로 0 에 수렴시킬 수 있다

  ✔ 3 대 원칙 : Freeze( 동결 )  Absorb(→ 흡수 )  Output(→ 상생 사출 )

  ✔ 비난 = 공격이 아니라 소화력 테스트용 에너지 원석

자가 점검

□  나는 마찰 제로화 3 원칙을 순서대로 설명할 수 있다 . (Y/N)

□  나는 대화 기록지로 Raw Output → 변환 1건을 완성했다 . (Y/N)

" 동결하고 , 흡수하고 , 이롭게 사출하라 — 마찰 계수는 0 이 된다 ."
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이기적 카르텔 vs 상생 공명 체계
Core Concept

  💡 핵심개념

구문명 : 이기적 카르텔

이익을 탐하거나 외로움을 달래려 모인 집단

질량 결핍자들의 모임

→ 반드시 파벌 싸움 ·권력 투쟁으로 자멸

심테크 : 상생 공명 체계

각자 의식 질량을 채우고

서로의 Mind OS 디버깅을 도우며

사회를 이롭게 하려 결성된 공명 체계

누구도 대접받으려 하지 않음

" 이익으로 모이면 자멸하고 , 디버깅으로 모이면 진화한다 ."
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집단 의식의 양자 도약
Diagram

  📊 집단 공명 
플로우

[ 맑은 개인들 ] + [ 하나의 이념 : 홍익인간 ] 으로 공명

▼

에너지 질량 = 단순 합산 (+) 이 아니라 곱연산 (×) 으로 폭발

▼

[ 집단 공명 장 ] = 주변 탁기를 정화하는 '블랙홀급 정화력 '

▼

사회 전체의 문명 패러다임을 바꾸는 핵심 기동 기지

" 맑은 개인들이 하나의 이념으로 공명하면 , 질량은 합산이 아닌 곱연산으로 폭발한다 ."
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도반 네트워크
Case Study

  📌 사례

도반 네트워크의 작동

사심 · 소유욕을 내려놓은 도반이 모이면 자본 · 인재가 저절로 순환

대접받으려는 자가 없으니 권력 투쟁이 발생하지 않음

조직 에너지

공적 비전 70% 아래 자발적 공명 → 조직 마찰 확률 원천 제로화

" 사심을 비운 자리에 , 자본과 인재가 저절로 모인다 ."
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토론 : 내 공동체는 카르텔인가 공명장인가
Discussion

  💬 토론

" 내가 속한 조직 · 모임 하나를 떠올려라 .
 그곳은 이익 ·외로움으로 모인 카르텔인가 ,
 서로의 디버깅을 돕는 공명장인가 ?
 — 내가 그 안에서 ' 대접받으려 ' 하고 있지는 않은가 ?"

" 내가 대접받으려는 순간 , 공명장은 카르텔로 전락한다 ."
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제 6 장 정리
Chapter Summary

  ✅ 정리

  ✔ 이기적 카르텔 → 자멸 / 상생 공명 체계 → 진화

  ✔ 맑은 개인들의 공명 = 곱연산 폭발 + 블랙홀 정화력

  ✔ 사심을 비운 자리에 자본 · 인재가 저절로 모인다

자가 점검

□  나는 카르텔과 공명장의 차이를 설명할 수 있다 . (Y/N)

□  나는 내 조직에서 ' 대접받으려는 ' 패턴을 점검했다 . (Y/N)

" 이익으로 모이면 자멸하고 , 디버깅으로 모이면 진화한다 ."
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홀로그램 거울 원리
Core Concept — LEVEL 3 Master Principle

  🪞 제 7 장 : 
관계의 거울 원리

관계의 마스터 원리

주변 모든 사람 = 내 잠재의식 · 의식 질량 상태를 비추는 홀로그램 거울

단 한 명의 예외도 없음

투사의 예시

사기꾼이 꼬임 ← 내 안의 요행 ·탐욕의 탁기

지배하는 독재자 ← 내 안의 의존 · 노예적 관성

배우자의 시비 ← 내 안의 오만함 · 무시의 잣대

" 당신 주변의 사람들은 단 한 명도 예외 없이 , 당신의 의식 질량을 비추는 홀로그램 거울이다 ."
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투사 메커니즘과 디버깅 루프
Diagram

  📊 투사 
메커니즘

내부 의식의 취약점

특정 유형의 인간관계 마찰 발생

인연법의 디버깅 거울

역추적 → 내부 취약점 드러남

→

↓←

↑

※ 마찰을 거꾸로 추적하면 내부 취약점이 드러난다

" 관계의 마찰은 출력이고 , 그 입력은 언제나 내 안에 있다 ."
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거울을 깨지 말라
Case Study

  📌 사례

어리석은 대응

상대를 바꾸려 소리치거나 인연을 끊음

= 거울 속 내 얼굴에 오물이 묻었다고 거울을 깨부수는 짓

결과

내 질량이 그대로면 , 대자연은 더 강력하고 거친 거울을 재배치

" 거울 속 얼굴에 오물이 묻었다고 거울을 깨부수는 것은 , 어리석은 짓이다 ."
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거울 분석 초고속 디버깅
관계 공학의 마스터 키

  💡 제 7 장 : 
관계의 거울 원리

관계 공학의 마스터 키

상대를 보는 시선을 차단하고

그 상대를 통해 내 안의 어떤 상식 · 고집이 요동치는지 역추적 · 제거

효과

내 질량이 바뀌면 거울 ( 인연 ) 이 자동으로 바뀐다 ( 제 2 장 동기화 )

" 상대를 바꾸지 말고 , 거울에 비친 내 고집을 역추적해 제거하라 ."

SIMTECH WORLD UNIVERSITY  |  LEVEL 3  관계와 공명 39 / 46



제 7 장 정리
Chapter Summary

  ✅ 정리

  ✔ 주변 모든 사람은 내 의식 질량을 비추는 홀로그램 거울

  ✔ 마찰 ( 출력 ) 을 역추적하면 내부 취약점 (입력 ) 이 드러난다

  ✔ 거울을 깨지 말고 , 내 고집을 역추적해 제거하라

자가 점검

□  나는 관계를 ' 내 거울 ' 로 설명할 수 있다 . (Y/N)

□  나는 마찰 1건을 역추적해 내 내부 취약점을 찾았다 . (Y/N)

" 당신 주변의 사람들은 단 한 명도 예외 없이 , 당신의 의식 질량을 비추는 홀로그램 거울이다 ."
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실습 4: 핵심 인연 대칭 물리학 분석
가장 킹받는 핵심 인연 1 명 — 객관적 데이터로 작성

  ✏️ 실습

① 거울 인지

그 사람의 가장 참기 힘든 행동 · 언어는 ?

② 내부 주파수 역추적

그것이 내 어떤 ' 잣대 · 과거 상식 ' 을 건드리나 ?

 ③ 30% 사적 지분 점검

나는 그를 소유물로 여기거나 조종하려 했나 ?

 ④ 70% 도반 원력 설계

그의 성장을 위해 줄 서포트 / 내가 깨달을 ' 공적 공부 ' 는 ?

  📋 [ 관계 디버깅 워크시트 / 인연 분석표 연동 ]

" 가식과 감정을 배제하고 , 철저히 객관적 데이터의 관점에서 인연을 해체하라 ."
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실습 5: 인연 분석표 + 관계 공명 진단표

  ✏️ 실습

인연 분석표 — Relationship Asset Map

인연 / 관계 분류 주발생 마찰 주파수 내 디버깅 타겟 ( 잣대 )

예 ) 직장상사 역연 압박 ·권위주의 " 상사는 수평적이어야 " 상식

___________ ___ ___________ ___________

관계 공명 진단표 — Resonance Diagnostic

경청 지연 시간 (Latency): 평균 ___ 초  (3초 이하면 위험 )

최근 1 주 분노 횟수 : ___ 회

의미 재해석 속도 : 평균 ___ 시간 / 일

부부 / 가족 도반 원력 지수 : ___ %  ( 예시 )

  📋 [ 인연 분석표 · 관계 공명 진단표 작성 ]
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워크북 · 평가 통합 맵
LEVEL 3 실습 4종 도구 ↔ 평가

  📋 도구 맵

도구 1  인연 분석표 순연 · 역연 · 도반 분류 + 디버깅 타겟

도구 2  관계 공명 진단표 마찰 지수 · 도반 원력 지수 (LEVEL 4 진급 데이터 )

도구 3  마찰 추적표 마찰 변곡점 로그 + 6 단계 사슬 가동 단계 기록

도구 4  대화 기록지 Raw Output → 변환 훈련 ( 마찰 제로화 3 원칙 )

" 거울을 매일 닦은 기록만이 , 인연이 바뀌었음을 증명한다 ."
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LEVEL 3 총정리
8 대 좌표

  ✅ 총정리

① 
인연
법

의식 질량에 따른 우주적 중력 배치 ( 제 1 장 )

② 
관계

주파수 공명 / 내가 변하면 상대가 동기화 ( 제 2 장 )

③ 
부부

30% 육체 + 70% 도반 원력의 대칭 장 ( 제 3 장 )

④ 
자녀

독립된 영혼 / 21세 완전 독립 ( 제 4 장 )

⑤ 
마찰 
제로
화

Freeze Absorb Output (→ → 제 5 장 )

⑥ 
상생 
커뮤
니티

곱연산 공명 ·블랙홀 정화력 ( 제 6 장 )

⑦ 
모든 
관계

내 의식 질량의 홀로그램 거울 ( 제 7 장 )

 ⑧ 4
종 
도구

매일 인연 디버깅 ( 제 8 장 )

" 관계를 바꾸는 길은 단 하나 — 거울에 비친 나를 바꾸는 것 ."
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LEVEL 3 수료 기준 / 최종 자가진단

  🏆 수료 기준

합격 기준

★  가장 강력한 역연 ( 배우자 · 부모 ) 과의 ' 마찰 지수 ' 가 0 에 수렴

★  주변 환경이 상생 주파수로 동기화되는 임상적 증거 제출

★  자격 : ' 공명 마스터 ' — 어떤 악연도 흡수해 마찰을 일으키지 않는 중심점

자가 체크리스트

□  순연 · 역연 · 도반을 구분해 설명한다

□  관계를 주파수 공명으로 설명한다

□  부부 30:70 대칭을 설명한다

□  마찰 제로화 3 원칙을 실천한다

□  관계를 ' 내 거울 ' 로 보고 인연 분석표를 작성한다

24 점↑ + 핵심 역연 마찰 지수 2 점 이하 = LEVEL 4 진급 / 미달 = 해당 장 재수행
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  🚀 진급 예고 : LEVEL 4
Call to Action

인연을 거울로 마주하고 마찰을 0 으로 수렴시켰으니 —
이제 그 맑은 공명을 ' 사회 ' 로 확장할 차례

LEVEL 4 (SC)  홍익실천

공익 자본주의 · 지식의 공적 환원

1 인 무형 플랫폼 · 하심형 홍익 리더십

사적 명분 30% : 공적 명분 70% 정렬

"LEVEL 3 은 인연을 공명시킨 것 , LEVEL 4 는 그 공명을 사회로 확장하는 것 ."
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